
 SECTOR SOFTWARE 
  

MAPA FUNCIONAL Líder de proyecto1 

Propósito clave: Gestionar y coordinar las actividades implicadas en los proyectos de software y servicios informáticos en vistas a satisfacer las 
necesidades del cliente, garantizando el cumplimiento de los estándares previstos en el proyecto y cumpliendo con la documentación requerida por 
las normas de calidad de la empresa. 

1. Confeccionar el proyecto generando los 
acuerdos necesarios para el lanzamiento del 
proyecto en tiempo y forma. 

1.1 Definir y documentar el alcance del proyecto y sus productos. 
 
1.2 Solicitar y acordar los planes, plazos de ejecución y documentación a ser producida, con las diferentes 

áreas involucradas en el desarrollo. 
 
1.3 Presupuestar el proyecto estimando riesgos, tiempos, costos, recursos materiales y humanos necesarios. 
 
1.4 Disponer de los requerimientos necesarios para hacer efectivo el lanzamiento del proyecto. 

2. Gestionar el desarrollo del proyecto 
garantizando el cumplimiento de lo 
planificado y reportando informes de avance. 

2.1 Administrar el proyecto documentando tiempos, costos, recursos y proveedores. 
 
2.2 Coordinar las diferentes acciones entre clientes y proveedores internos. 
 
2.3 Aplicar de manera preventiva estrategias y técnicas de gestión de riesgos. 
 
2.4 Administrar los cambios y eventualidades surgidas en el desarrollo del proyecto. 
 
2.5 Monitorear y controlar el desarrollo del proyecto. 

3. Actualizar información sobre nuevas 
tecnologías y productos propiciando el 
aprendizaje permanente. 

3.1 Explorar, documentar y difundir información acerca de nuevas tecnologías de programación, productos y 
servicios y otros aspectos vinculados a su desempeño y el del equipo que integra. 

 

                                                 
1 Y sus denominaciones equivalentes: Project Leader; Gestor de Proyectos. 
 


